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CCoouurrssee  DDeessccrriippttiioonn::   توصيف المقررتوصيف المقرر  ::  

This course introduces the scientific concepts of the 
fundamentals of human-computer interaction. It particularly 
focuses on the engineering and software fundamentals that 
are used to design the various application interfaces. It 
explains the concepts related to methods of selecting 
graphical components in terms of their functions, and ease of 
use. It also links between application interfaces and the way 
human brain functions. 
  

 

يعط��ي ه��ذا المق��رر مقدم��ة ف��ي المف��اهيم العلمي��ة والتطبيقي��ة لأس��س الاتص��ال ب��ين الإنس��ان 

ويرك��ز المق��رر بص��فة خاص��ة عل��ى الأس��س الهندس��ية والبرمجي��ة لبن��اء . والحاس��ب الآل��ي

هيم المتص�لة بط�رق اختي�ار ومقارن�ة ويش�رح المف�ا. واجهات التطبيقات بأنواعها المختلف�ة

كم��ا ي��ربط ه��ذا المق��رر ب��ين . الوح��دات الرس��ومية م��ن حي��ث وظائفه��ا وس��هولة اس��تعمالها

 .تصميم واجهات التطبيقات وكيفية عمل العقل الإنساني

     

CCoouurrssee  OOuuttlliinnee::   محتويات المقررمحتويات المقرر::  

1. Human memory and human thinking mechanisms. 

2. Reception and  conception. The human thinking model 

and the social factors affecting thinking. 

3. Analysis of users’ requirements, identify their needs and 

the importance of understanding what the user does. 

4. Basic concepts of software interface design. 

5. Basic concepts of interactive software. 

6. Application Interface evaluation criteria. 
 

 

 .آليات التفكير الإنساني والذاكرة البشرية .۱

 .الاستقبال والتلقي والنموذج العقلي الإنساني والعوامل الاجتماعية في التفكير .۲

تحليل متطلبات المستخدمين وتحديد الاحتياجات وأهمية فهم الوظيفة التي يقوم  .۳

 .دم بادئهاالمستخ

 .المفاهيم الأساسية لتصميم واجهات البرمجيات .٤

 .المفاهيم الأساسية للبرامج التفاعلية  .٥

 .مقاييس تقييم واجهات التطبيقات  .٦

     

CCoouurrssee  OOuuttccoommeess::    مخرجات المقرر مخرجات المقرر::  
 

1. To understand  the thinking process, how the human brain 

functions and apply these concepts to design user-

friendly interfaces. 

2. To know the basic concepts and techniques of 

application interface design. 

3. To be able to analyze the users’ assignments and 

determine the appropriate interface. 

4. To be able to analyze alternative methods of interaction 

with software and to select and improve them. 

 

الإلمام باليات التفكير وعمل الذاكرة البشرية واستخدام هذه المفاهيم في بناء   .۱

 واجهات أكثر سهولة في الاستخدام

 .معرفة المفاهيم الأساسية وطرق تصميم واجهات التطبيقات .۲

ة على تحديد الواجهة القدرة على تحليل الوظائف المناطة بالمستخدمين والقدر .۳

 .الملائمة

القدرة على تحليل البدائل المختلفة من طرق التفاعل مع البرمجيات والقدرة على  .٤

 .اختيار وتحسين أي منها 

     

TTeexxttbbooookk::     الكتاب المقرر الكتاب المقرر::  
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